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 OBJECTIUS:
▪ Base de dades espacial arqueològica:

▪ Gestió de la informació dels jaciments i els punts 
d’interès arqueològic:
▪ Emmagatzematge i actualització de les dades de les 

prospeccions, excavacions i sondejos.

▪ Integrar les dades alfanumèriques i la informació gràfica dels 
jaciments.

▪ Consulta de la informació 
▪ Accés a la informació arqueològica i geogràfica

▪ Integració de les dades geogràfiques, mediambientals i 
arqueològiques.

▪ Anàlisi i modelització.

▪ Geoaplicació Web:
▪ Visualització de la informació i consulta:

▪ Informació arqueològica geomètrica de la base de dades 
espacial

▪ Informació alfanumèrica.

▪ Informació geogràfica a partir de serveis WMS del ICGC.

▪ Càrrega de dades:
▪ Formularis de càrrega de dades per a cada nivell d’informació.

▪ Descàrrega:
▪ Ús de serveis WFS per a la descàrrega de la informació amb 

format ESRI shapefile.
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Disseny Lògic:

Nivell d’Estructura



▪ La creació de Triggers per tal 

d’automatitzar algunes 

operacions de la BD.
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▪ La creació de vistes espacials i 

alfanumèriques.

Exemple de Trigger

Exemple de vista

 Implementació de la Base de Dades:



 Objectius concrets:

▪ L’aplicació ha de permetre visualitzar a nivell públic, mitjançant el 

visor desenvolupat, la següent informació:

▪ La informació arqueològica geomètrica.

▪ La informació alfanumèrica de la base de dades espacial

▪ La informació geogràfica i del terreny a partir de serveis WMS del ICGC. 

▪ L’aplicació ha de permetre la introducció de les dades arqueològiques 

alfanumèriques i funcionals.

▪ Nivell regional

▪ Nivell local

▪ Nivell d’estructura

▪ Nivell de sondeig

▪ L’aplicació ha de tenir un mòdul que possibiliti la descàrrega 

d’informció
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 Tecnologia i l lenguatges de programació:
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 Requeriments funcionals:

▪ Casos d’ús
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Disseny Interfície: Pàgina principal
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Disseny Interfície: Càrrega de dades
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Disseny Interfície: Consulta de dades 
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Visor Web:
▪ Pantalla completa. Leaflet.fullscreen.

▪ Barra de Navegació. Leaflet Navigation
Toolbar

▪ Requadre zoom. LeafletBoxZoom

▪ Eina de mesura. Leaflet.PolylineMeasure

▪ Impressió Ràpida. Leaflet-easyPrint. 

▪ Mapa de situació. Leaflet.MiniMap

▪ Control de capes. 

▪ Leaflet.StyedLayerControl .

▪ Identificació i consulta. Leaflet.wms

▪ Buscador. Connexió BD + Leaflet.UTM

Exemple de control

Connexió a la BD per extreure la llista de valors

Conversió de coordenades i setView.
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Formularis de Càrrega de dades:

▪ Panell dinàmic:

a. Leaflet-sidebar

b. L.EasyButton

▪ Formularis:

a. Framework Bootstrap

b. PHP

▪ Mètode POST

▪ SQL: INSERT INTO

▪ Estructures de control: IF-Else, Switch

c. Javascript + jQuery

Exemple de programació de la barra lateral.

Exemple estructura de control
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Formularis de Càrrega de dades:

▪ Càrrega de geometria:

a. Leaflet-shapefile

b. Javascript

c. Postgis: 

▪ ST_GeomFromText

Entrada del GeoJSON al input.
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Consulta de dades:

Exemple de pg_fetch_row amb un bucle while per tal de recórrer tots els registres.

 Recuperació de valors:

▪ PHP:

▪ Bucle While

▪ Funció: pg_fetch_row()
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Descàrrega de dades:

Petició WFS per descarregar el conjunt de dades Lloc Arqeuològic en format .shp

▪ Petició WFS de Geoserver.

▪ Descàrrega en format  

.SHP
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1 Vista general del visor

2 Control de capes

3 Eina de mesura

Resultats:
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4 Requadre zoom

5 Identificació i consulta d'elements

6 Buscador zoom
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7 Menú de formularis i formulari simple
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8 Funcionalitat d’amagar i mostrar parts dels formularis
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10 Consulta de dades

11 Consulta de dades introduint l’identificador
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12 Descàrrega de dades
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Conclusions i línies futures de treball:

 Objectius principals assol its:

▪ Estructurar informació del GAAM

▪ Desenvolupar Base de Dades Espacials

▪ Geoaplicació web (Consulta, gestió i càrrega de dades)

 Elements a desenvolupar i  mil lorar:

▪ Base de dades:

▪ Carregar la informació.

▪ Millorar l’emmagatzematge ràster.

▪ Homogeneïtzar el procés de generació de geometries.

▪ Geoaplicació Web:

▪ Desenvolupar validació d'usuaris (usuari públic, investigador i administrador)

▪ Desenvolupar l'actualització i eliminació de registres.

▪ Solució de programació per la càrrega de dades de més d’un registre.

▪ Millorar el mòdul de consulta de dades (quan es tinguin més dades carregades)



MOLTES GRÀCIES!


