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= OBJECTIUS:

= Base de dades espacial arqueologica:
= Gestio de la informacio dels jaciments i els punts
d’interés arqueologic:

= Emmagatzematge i actualitzacio de les dades de les
prospeccions, excavacions i sondejos.

= Integrar les dades alfanumeériques i la informacio grafica dels
jaciments.

= Consulta de la informacio
= Accés a la informacioé arqueologica i geografica

= Integracio de les dades geografiques, mediambientals i
arqueologiques.

= Analisi i modelitzacio.
= Geoaplicacio Web:
= Visualitzacio de la informacio i consulta:

= Informacio arqueologica geomeétrica de la base de dades
espacial

= Informacio alfanumerica.

= Informacio geografica a partir de serveis WMS del ICGC.
= Carrega de dades:

= Formularis de carrega de dades per a cada nivell d’informacio.
= Descarrega:

= Us de serveis WFS per a la descarrega de la informacié amb
format ESRI shapefile.
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" Implementacio de la Base de Dades:

funcio 1loc_espacial () RETURNS trigger

La creacio de Triggers per tal

d’automatitzar algunes T e
. EW ST area  (NEW.geom);
o p eracions d € I a B D . oUW, er = min(ST_distance(NEW.geom, hidro.geom)) 1loc, medi.hidro;

RETURN NEW;
2
$% LANGUAGE 'plpgsgl’;

1loc_espacial BEFORE 1loc
FOR EACH ROW EXECUTE PROCEDURE funcio lloc espacial();

Exemple de Trigger

public.zz gps

ps.gps_lon) st_makepoint,

La creacio de vistes espacials i
alfanumeériques.

Exemple de vista
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= Objectius concrets:

L'aplicacio ha de permetre visualitzar a nivell public, mitjancant el
visor desenvolupat, la segilient informacio:

= La informacio arqueologica geometrica.

= La informacio alfanumeérica de la base de dades espacial

= La informacio geografica i del terreny a partir de serveis WMS del ICGC.
L'aplicacio ha de permetre la introduccio de les dades arqueologiques
alfanumeériques i funcionals.

= Nivell regional

= Nivell local

= Nivell d’estructura

= Nivell de sondeig

L'aplicacio ha de tenir un modul que possibiliti la descarrega
d’informcio
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" Tecnologia i llenguatges de programacio:
4
PostgreSQL PostGIS HTML Y, || ESS

@ril)
I N
)

t{‘p GeoServer

Bootstrap jauer/
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Requadre zoom
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Buscador

Panell lateral =2

Zoom
Pantalla completa

Barra de Navegacié

Requadre zoom
Mesures
Impressiorapida

Mapa de situacié
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Elements per seleccionar les dades

Nom

Descnpcid: £l aciment consisiem en un abne qu

Descripcio:  Aguest gran Conju

Municipl Tipus de Punts GPS Y z Ared

Forma

Descripeio:  Es tractady caba
Descripcid:  £5 iracta dun at m axtad 3
3 ar
Descripcidc £S5 UaCta d'un conjunt A0mat par div ¢S a lare
e0a a (oes
Descripcio:  £5t4 CONSUNWE per 805 PeNit FOCItes OF TONMa CHCUAN, UM TECNe 06 1O NCLanguiar O Sems-Sacular alarg
Descripeto:  £5 racta d'un conpunt fOIMat par un O UNG CaDANA | BUes esuCies mes. Les resies es ocaitzen o
4 S
1 540
Descrpcid.  £5 fracta d'un tram Oe mix o¢ forma an W ta ™
Ay o 112

I | *Descérregues m

Q  Toe

Font Nimer
Permanent{m) d'Estructures
pstada scbve un dossal €1 med que

€— Dades
presentades
amb taules
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Visor Web:

Pantalla completa. Leaflet.fullscreen.

Barra de Navegacio. Leaflet Navigation

L .control.polylineMeasure(

Toolbar {
r position: "topright”,
imperial:false,
Requadre zoom. LeafletBoxZoom title: ‘Mesures’ |

1
J

).addTo(map) ;
Eina de mesura. Leaflet.PolylineMeasure Senpiedecontel

Impressiéo Rapida. Leaflet-easyPrint.

Mapa de situacio. Leaflet.MiniMap

y¢/option>”;
($result)) {

Control de capes. coption valoes"" Srou{B].**>* Srow{E].*¢/option;

/
</

3¢ type="subajt" lue="Buscar™ name="buscar”></

Connexi6 a la BD per extreure la llista de valors

Leaflet.StyedLayerControl.

Identificacio i consulta. Leaflet.wms

var utm - L.utm(x.value, y.value, "31", "T", false);
L. var 11 utm.latlng();
Buscador. Connexio BD + Leaflet.UTM map. setView( L.Latlng(11.1at, 11.1ng),11);

Conversié de coordenades i setView.
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Formularis de Carrega de dades:

Panell dinamic:

a. Leaflet-sidebar
b. L.EasyButton

Formularis:
a. Framework Bootstrap
b. PHP

= Metode POST
= SQL: INSERT INTO

= Estructures de control: IF-Else, Switch
c. Javascript + jQuery
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Exemple de programacio de la barra lateral.

Exemple estructura de control
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Formularis de Carrega de dades:

layer.on("click", function (e) {

Carrega de geometria: var poligon = "'MULTIPOLYGON((( ";
a. Leaflet-shapefile

Solucié
metodologica
de programcio

(i-8; i<feature.geometry.coordinates[@].length; i ++){
var coord = projd("EP5G:4326","EPSG:25831", feature.geometry.coordinates[@][1])

b Javascript (i feature.geometry.coordinates[0].length - 1)

poligon coord[@]

c. Postgis:

poligon coord[8]
= ST_GeomFromText

1
|

poligon "N
document . getElementById( " geom').value=poligon;

Entrada del GeoJSON al input.

coord[1] ;

coord[1] +,";

Resultats i
conclusions
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Consulta de dades:

" Recuperacio de valors:

PHP:
= Bucle While
= Funcio: pg_fetch_row()
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metodologica
de programcio

Implementacié
de la BDE

Disseny
GeoAPP

$queryl lloc_dades lloc_cd

$resultl PR ery($dbconn, $queryl)
echo "<ty >"}
($row 3_fetch_row($resultl))
ass="wstilo-tabla' align='center'>'
‘estilo-tabla' align«='cent
astilo-tabla'
‘estilo-tabla’
ilo-tabla’'
tilo-tabla’
llo-tabla*’
‘estilo-tabla’
‘estilo-tabla’
2stilo-tabla'
‘estilo-tabla’

$row[1] "<
$row[2] "<
$row| "<
$row[a
$row|

1

1

]
$row[6] "<

]

1

align='cent
align=‘center
align='cent

align='center
allgn«‘center'>
align='center's>" $row[7

align«'centenr

$row| :
$row[9] "</t
" $row[l0] "

allgn='center
align='center

td class«'estilo-tabla’ align«'center'>

td class="estilo-tabla’ align='center’

"Xfbuscark’

colspan='10'>"

Resultats i
conclusions

("ERROR A L'INSERTAR DADES:"

Y $r'uw[t‘] "</ td>":

<strong>Descripcio:</strong>

$row[11] "</t

Exemple de pg_fetch_row amb un bucle while per tal de recorrer tots els registres.
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Descarrega de dades:

href="http://localhost: 8080/ /geoserver/GAAM/ows ?
service=WF5&%
version=1.0.088&

Peticio WFS de Geoserver.

Desca rrega en format request=GetFeature&
SHP typeName=GAAM:zz 1locs&

outputFormat=5HAPE-ZIP" ::-|Ll|::u: Arqueologic</=></

Peticié WFS per descarregar el conjunt de dades Lloc Argeuoldgic en format .shp

Resultats i
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2 Control de capes

Resultats:

P, M v B S W

1 Vista general del visor

N
E‘p(". )
a8

Al
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4 Requadre zoom

. b e
wael Gree

Visenbet dod
Flovwll Coas

5 Identificacio i consulta d'elements . : \ W ¢

6 Buscador zoom / / RN \ &l
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8 Funcionalitat d’amagar i mostrar parts dels formularis

Unitat Estructural - -
| [ttt amabinprns
CH s U ! . S mdigy
» ] v~

Unitat Estructural

Tipas d swvainss Y
# ilaw ‘.
AN e b e AL wie 400h1e 11a0s

Alars e i ssinin e

Frowmba pobes ol vivhbe Avieiacts wivambs prin yt
fole e o .
"

L} Tt s LE

) e ¥

[ '

( b
I -

b A Oy
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e
)
L . Cwaidoe Beirde . n Wb
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10 Consulta de dades

DRICAPCIO:  £1 Jacaintt Comalen £1 un ASNC G JSKoi FRIg 5008 un ran Bl Oe pedtn ©

Descripeid  £5 Hacts U IMpOrant CONUA TESITUCTATE. DT IOEVELNEZ 815 8 13 LANCETS | € CHDANS Y AUES ERIUCTITS | HEmS 08 MUr SNHORITac: mes Koeta Toles e evnce

Deseripoidc 3 ¥acia Un Abnc S1uat 3

11 Consulta de dades introduint I'identificador

e o ¥ (- QUSSP

Deseripeid: S5t comtitut per dos Dett recrtis de ooma CRCULIT U Fomle 08 RN (eCINGar 0 Seme-cucul

Descrpcis § YaCka OV

Desenpetd.  £3 Uncta ILn um Se mor de RONNS AQUIICE. GUe JpIOALS 64 L Oefs T03 XS US DO O Carguaa na

Descripoid:  Agues! gran Conuit Gemruchines 4 5cba en wn janad sobes 08 LaC Ge R, en Sre
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12 Descarrega de dades
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Conclusions i linies futures de treball:

® Objectius principals assolits:
Estructurar informacio del GAAM
Desenvolupar Base de Dades Espacials

Geoaplicacio web (Consulta, gestio i carrega de dades)

= Elements a desenvolupar i millorar:

Base de dades:
= Carregar la informacio.
= Millorar ’'emmagatzematge raster.

= Homogeneitzar el procés de generacio de geometries.

Geoaplicacio Web:

Solucio
metodologica
de programcio

Resultats i
conclusions

= Desenvolupar validacio d'usuaris (usuari public, investigador i administrador)

= Desenvolupar l'actualitzacio i eliminacio de registres.

= Solucio de programacio per la carrega de dades de més d’un registre.
= Millorar el modul de consulta de dades (quan es tinguin més dades carregades)
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