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ORIGEN DEL PROYECTO

Octubre de 2006: convenio de colaboración entre:
CONSELL COMARCAL DEL VALLÈS OCCIDENTAL
AOC (Administració Oberta de Catalunya) 

Cumplimento del Decreto 305/2006 del 18 de julio, 
por el cual se aprueba el Reglamento de la Ley de 
Urbanismo.

Obliga a los municipios de más de diez mil habitantes
a garantizar la consulta por medios telemáticos de los 
planos de ordenación y la normativa de su 
planeamiento urbanístico vigente.
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ORIGEN DEL PROYECTO

Las administraciones públicas tales como los 
Consejos Comarcales han de prestar asistencia a los 
municipios.
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Facilitar a los municipios de 
más de 10.000 habitantes el 
cumplimiento del Reglamento.

Dar soporte a los municipios 
de menos de 10.000
habitantes con capacidad 
económica y de gestión 
reducidas.

Proyecto piloto: Ullastrell (1529 habitantes)



APLICACIONES INFORMÁTICAS

Microstation PowerDraft XM Edition

Microsoft Office 2003

Microsoft Visio 2000

ArcGis Desktop 9.2 (ESRI)

DeZign for Databases V4 (Datanamic)

PowerDesigner Data Architect (Sybase)
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OBJETIVOS <> RESULTADOS

Estructuración e integración del planeamiento urbanístico de 
Ullastrell en modelo de datos SIG.
GEOBASE DE DATOS

Publicación en servicio estándar OGC.
ARCHIVO *.MAP

Generar una metodología de trabajo para facilitar la 
realización e introducción del resto de municipios dentro de 
este proyecto.
PROTOCOLO DE TRABAJO

Simbolización según el estándar propuesto por la DGU.
FICHEROS DE ESTILO *.LYR
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OBJETIVOS FUTUROS

Visualización de las diferentes capas del planeamiento de 
Ullastrell en el visor del propio Consell Comarcal. 

Generar un mosaico homogéneo y uniforme de todo el 
planeamiento urbanístico de la comarca del Vallès 
Occidental, que se integrará en la misma geobase de 
datos creada para Ullastrell. 

Simbolización según la codificación propuesta por la Dirección 
General de Urbanismo (DGU) de la Generalitat de Catalunya. 

Etiquetado según la codificación propia de cada Ayuntamiento.
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INFORMACIÓN INICIAL

Archivos de CAD:
Multitud de información adicional no necesaria.
Errores gráficos e incoherencias.
Ausencia de algunas figuras del planeamiento.
Capas sin sus respectivas anotaciones.

Normas subsidiarias:
Varios documentos de texto separados que en su 
conjunto formaban la normativa correspondiente.
Cierta descoordinación con los planos.
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TRATAMIENTO INICIAL

NORMATIVA:
Unificación de los diferentes documentos de texto e inclusión 
de las últimas modificaciones.

CAD:
Georreferenciación.
Supresión de capas adicionales.
Solapamiento de polígonos.
Elementos fuera del término municipal.
Elementos sin etiqueta asociada.
Duplicación de líneas o polígonos.
Generación de elementos gráficos ausentes.
Eliminación de tipos propios de AutoCAD problemáticos para 
su transformación a SIG (“circles”, “associative region”, 
“splines”, tramas..)
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EMPAREJAMIENTO DE CÓDIGOS

Asemejar cada código propio del 
Ayuntamiento, con su correspondiente de la 
DGU.

Como resultado se obtuvo un documento de 
Excel con todos los pares de códigos.
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Posteriormente se diseñó el modelo 
conceptual y lógico:



EMPAREJAMIENTO DE CÓDIGOS
D

is
eñ

o



DISEÑO CONCEPTUAL
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Tiene representación gráfica.

Tiene representación gráfica, pero en nuestro caso no se da porque Ullastrell no cuenta con estas 
figuras de planeamiento.



DISEÑO LÓGICO
D

is
eñ

o



Entidad: CLASSIFICACIO_SOL

Relación espacial: Cubre todo el terreno

Forma espacial: Polígono

Clase de elemento: Elemento simple

Dataset: CCVOC_PLANEJAMENT

FeatureClass: CLASSIFICACIO_SOL

Atributos: MUN_INE, COD_AJ, COD_DGU, RUTA

Reglas de topología: Must not self-overlap, must not have gaps

Tablas relacionadas: CLASSIFICACIO_SOL_T

Campos de relación: COD_AJ/COD_AJ

PREDISEÑO DE LA GBD
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Tablas DICCIONARIO





DISEÑO UML
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CREACIÓN BASE CARTOGRÁFICA
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Exportación de CAD a shape de todas las capas.

Generación de polígonos, anotaciones inexistentes y 
edición en ArcMap



CREACIÓN BASE ALFANUMÉRICA

Generamos una base de datos en Access 
con un conjunto de tablas a partir del diseño 
lógico:
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IMPLEMENTACIÓN DE LA BASE 
ALFANUMÉRICA

Carga de la información en las tablas.
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IMPLEMENTACIÓN DE LA BASE 
ALFANUMÉRICA

Im
pl

em
en

ta
ci

ón



GEOBASE DE DATOS

Generamos una geobase de datos vacía.
Exportamos el diagrama UML generado con 
anterioridad.
Lo aplicamos sobre la geobase de datos 
creada y se nos genera el esquema vacío:
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GEOBASE DE DATOS

La implementación propiamente dicha es la 
carga de datos desde los shapes:
Emparejamiento de los códigos entre

GBD (UML)
SHAPES
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GEOBASE DE DATOS
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Estructurar topológicamente.
Edición de los errores de origen que no se 

corrigieron desde el CAD.



GEOBASE DE DATOS

Añadir las tablas creadas en Access a la 
geobase de datos:

Pruebas de correcto funcionamiento de joins 
entre las tablas y feature class.
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FICHEROS HTML

Generar ficheros en formato html con 
diferentes artículos de la normativa.
Vincularlo a los elementos geográficos:
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A través de un campo en la tabla de las 
diferentes capas de la geobase de datos.



SIMBOLIZACIÓN Y FICHEROS DE 
ESTILO

Simbolización de la GBD en ArcMap

Creación de ficheros de estilo *.lyr 
reutilizables para los municipios que se 
añadan posteriormente.

Colores según estándar DGU
Etiquetado según Ayuntamiento
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SIMBOLIZACIÓN Y FICHEROS DE 
ESTILO
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SIMBOLIZACIÓN Y FICHEROS DE 
ESTILO
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GBD

CREACIÓN DEL FICHERO *.MAP
M
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Exportación a SHAPE

Join a las tablas TODOS LOS CAMPOS

creación MAPFILE



LISTADO DE RESULTADOS

Geobase de datos.
Shapes con toda la información.
Archivo de CAD corregido.
Archivo *.mxd con la simulación de 
simbolización.
Conjunto de ficheros de estilo *.lyr
Archivo *.map
Protocolo de digitalización y estructuración 
de archivos de CAD con la finalidad de 
facilitar su conversión a SIG.
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IMÁGENES DEL VISOR
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CONCLUSIONES

Resultados obtenidos.
Resultados positivos.
Errores de topología/coherencia asumidos.
Subjetividad en algunos puntos del proyecto 
(codificación, generación de ficheros html, 
simbolización…)
Prórroga beca: Viladecavalls.
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• Prueba para la GBD 
al integrar los dos 
municipios.

• Abierto el camino para 
el futuro proyecto de 
albergar toda la comarca.
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