
- PROJECTE FINAL DE MÀSTER -

Elaboració d’un aplicatiu per a la gestió dels elements del patrimoni del 
Parc Natural del Montseny

Xavier Rayo Sarrias

Tutors: Josep Argemí

Ignacio Ferrero

Jose Quirós

16 de Març de 2007



Esquema de la presentació

1. Introducció
1.1 Elements del patrimoni
1.2 Antecedents
1.3 Objectius

2. Construcció de l’aplicació
2.1 Esquema general del projecte
2.2 Base de dades del patrimoni
2.3 Shapefile de patrimoni
2.4 Aplicatiu

3. Funcionalitats
3.1 Funcions bàsiques
3.2 Funcions específiques

4. Conclusions



1. INTRODUCCIÓ
1.1 Elements del patrimoni
1.2 Antecedents
1.3 Objectius

Element del patrimoni: Construccions vinculades al Parc. 

• Tipologies molt diverses

• Classificació en funció de diferents característiques

• Nombre molt elevat d’elements

Exemples d’elements del patrimoni:

Font dels cinc raigs La Creu dels CarlinsCasanova de Sant Miquel
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1.2 ANTECEDENTS

• Base de dades Acces

• Només informació alfanumèrica

• Interacció amb l’usuari per mitjà
de formularis

• Tres inventaris diferents per als 
mateixos elements del patrimoni

Base de dades del patrimoni
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• EUROPARC (1973): Federació Europea de 
Parcs Naturals i Nacionals.

• Millora en la planificació i gestió dels espais 
naturals protegits

• Facilita la gestió dels parcs

• Map Visual
– Eina de Gestió de diversos àmbits dels 

parcs
– Suggerències, equipaments, incidències, 

mobiliari...
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1.3 OBJECTIUS

• Elaborar una aplicació SIG que permeti gestionar els elements del patrimoni 
del Parc Natural de Montseny, amb les funcions bàsiques d’un SIG i unes altres 
més específiques per a la gestió del patrimoni.

• Estandarditzar la informació sobre els elements patrimonials creant una nova 
base de dades evitant que es puguin crear possibles errors de repetició o 
redundància,

FUNCIONALITATS  
Introducció de nous elements

Modificació de la informació existent

Generació de fitxes en format Word

Selecció individual i col·lectiva

Consultes d’explotació

...
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2.1 ESQUEMA GENERAL DEL PROJECTE

DEFINICIÓ DEL PROJECTE: - Definició d’objectius

- Funcionalitats de l’aplicació

ANÀLISI DE LA INFORMACIÓ EXISTENT:  - Base de dades de patrimoni existent

- Bases cartogràfiques existents 

- Altres aplicacions existents

DISSENY I CONSTRUCCIÓ

APLICATIU

-Estructura funcional

-Disseny de les interfícies gràfiques

BASE DE DADES

-Models ER i Lògic

-Construcció de la base de dades

IMPLEMENTACIÓ: Connexió Aplicatiu - Base de dades

D
epuració

d’errors

2. Elaboració de l’aplicatiu
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Inventari Parc Inventari BCN Inventari PAL

Antiga BD

patrimoni

Inventari elements del Patrimoni

Nova BD

bdPAT

2.1 BASE DE DADES DE PATRIMONI

• Anàlisi de la informació alfanumèrica ja 
existent

• Model lògic de la base de dades

• Construcció de la base de dades

• 45 taules: - Introducció manual

- Importació d’altres BD

- Aprofitament de l’antiga BD

1. INTRODUCCIÓ
1.1 Elements del patrimoni
1.2 Antecedents
1.3 Objectius

3. FUNCIONALITATS
3.1 Funcions bàsiques
3.2 Funcions específiques

4. CONCLUSIONS

Elaboració d’un aplicatiu per a la gestió dels elements del patrimoni del Parc Natural del Montseny



2. ELABORACIÓ DE L’APLICATIU
2.1 Esquema general del projecte
2.1 Base de dades de patrimoni
2.2 Shapefile de patrimoni
2.3 Aplicatiu

2.3 SHAPEFILE DE PATRIMONI

• Capa de punts

• Fet a partir de les coordenades dels elements del patrimoni en ArcGis 9.1

• Diferents camps per l’explotació en altres entorns

Municipi on es trobaGPN_MUNICIPIMUN_NOM

Tipus d’accessibilitatGPN_ACCESACCES

Grau d’ocupacióGPN_OCUPAOCUPA

TipologiaGPN_TIPOLOGIATIPOL

DenominacióGPN_INVPATPAT_NOM

Estat de l’elementGPN_ESTATEST_DESCRI

Tipus de titularitatGPN_TIPTITULTIT_DESC

Identificador de la localitzacióGPN_LOCALITZACIOLOC_ID

Codi de l’element del patrimoniGPN_INVPATPAT_CD

Identificador de l’elementGPN_INVPATPAT_ID

DescripcióTaula bdPATCamp del shapePAT
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2.3 APLICATIU
• Visual Basic i MapObjects 2.2

• Nomenclatura i estructura similar a la 
de 

MapVisual

• Connexió a la base de dades
- Modificació

- Eliminació

- Introducció

• Estructura modular:
- 7 formularis

- 2 mòduls

- 1 mòdul de classe
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3.1 FUNCIONS BÀSIQUES

3. Funcionalitats

1    2   3     4    5   6    7    8     9

1. Exportar Mapa

2. Imprimir mapa

3. Copiar Mapa

4. Zoom in (ampliar)

5. Zoom out (reduir)

6. Full extent

7. Pan zoom (moure)

8. Identify (identificar)

9. Sortir
EscalaCoordenades UTM



1. INTRODUCCIÓ
1.1 Elements del patrimoni
1.2 Antecedents
1.3 Objectius

2. ELABORACIÓ DE L’APLICATIU
2.1 Esquema general del projecte
2.1 Base de dades de patrimoni
2.2 Shapefile de patrimoni
2.3 Aplicatiu

3. FUNCIONALITATS
3.1 Funcions bàsiques
3.2 Funcions específiques

4. CONCLUSIONS

Elaboració d’un aplicatiu per a la gestió dels elements del patrimoni del Parc Natural del Montseny

3.1 FUNCIONS ESPECÍFIQUES

• Canviar la posició d’un element

• Introduir un nou element

• Consultar la fitxa d’un element

• Consultes alfanumèriques i geogràfiques

• Seleccionar per polígon

• Esborrar selecció

Cada aplicació te una barra d’eines pròpia que s’activa en el moment de 
seleccionar l’àmbit de gestió en que es vol treballar



1. INTRODUCCIÓ
1.1 Elements del patrimoni
1.2 Antecedents
1.3 Objectius

2. ELABORACIÓ DE L’APLICATIU
2.1 Esquema general del projecte
2.1 Base de dades de patrimoni
2.2 Shapefile de patrimoni
2.3 Aplicatiu

3. FUNCIONALITATS
3.1 Funcions bàsiques
3.2 Funcions específiques

4. CONCLUSIONS

Introduir un nou element

3.1 FUNCIONS ESPECÍFIQUES

• Consta de 3 passos

• Introducció de les característiques generals de l’element i dades del propietari

• Introducció de la localització de l’element:  - Sobre el mapa

- Introduint coordenades UTM

Elaboració d’un aplicatiu per a la gestió dels elements del patrimoni del Parc Natural del Montseny
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Identificar un element
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3.1 FUNCIONS ESPECÍFIQUES

• Ressalta un element sobre el mapa

• Característiques de l’element

-Dades generals

-Característiques

-Règim legal

-Descripció

-Mapa de situació

-Fotografies

• Modificar dades i guardar els canvis

• Esborrar tota la informació d’un 
element

•Generar fitxa en format Word
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Consultes
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3.1 FUNCIONS ESPECÍFIQUES

• Llistats per un o dos camps

• Tantes opcions com característiques 
hi ha a la base de dades

• Imprimir llistats

• Cercar en el mapa l’element 
seleccionat

• Netejar llistats

• Visualitzar les característiques de 
l’element



• Sistemes d’Informació Geogràfica de gran utilitat per a la gestió del Parcs

• Unificar criteris per a la gestió no és gens fàcil. Utilitat del Sistema de Qualitat

• La preservació i gestió del Patrimoni com a fet important en un Parc com el Montseny

• Els objectius han estat assolits:

- Base de dades més sòlida i coherent

- Aplicatiu per a la gestió

- Diverses funcionalitats d’ús senzill i pràctic

• Millora en la gestió del patrimoni i possibilitat d’integració en l’entorn de MapVisual

• Cas real i la posada en pràctica de coneixements que això comporta
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