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Ajuntament de Mataro

m Pioners en el mon dels SIG’S. ygyjmmes
Han passat de I'Arcinfo cap
el d’Autodesk.

m SIG de gestio de la
iInformacié municipal.

PRESENTACIO I OBJECTIUS

m Procés de migracié de dades
per gestionar-les amb les
eines d’Autodesk.

m Actualment:

Ha d’adaptar els aplicatius que utilitzava en
Arclnfo al nou entorn de treball.
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PARCELMAP

Objectius

m Crear un aplicatiu que codifiqui la informacio
grafica cadastral: illes, parcel-les i subparcel-les.

m Llenguatge de programacio: Visual Basic.

m Aplicatiu versatil per poder adaptar-se facilment a
les noves versions del programa Autodesk Map.
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PARCELMAP

m |niciacio a Autodesk Map.

m Estudi de I'eina a implementar.

m Recopilar informacio de Visual Basic for
Application (VBA).

PLANTEJAMENT DEL TREBALL

m Proves de programacio inicials.
Implementacio de I'aplicatiu.

m Bateria de proves

Eulalia Torrent Foz
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PARCELMAP

m Dades alfanumeriques que codificara

I'elna:

idllles
Codi UTTR

Clody GIS

Codi INE

Data actualitzaci¢
ElocID

PARCEL:-LES

SLBPARCEL-LES

Codi UTH

Cody GI3

Nuom Pareel

Num QL3

Data actualitzacio
Blo¢ID

Codi UTH

Codh GI3

Plates

Num Edif

Dxata actualitzacio

Blo¢ID
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ORGANITZACIO DE LES BD'S
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m Base de dades
cartografica

m La cartografia
cadastral del
municipi de Matard
esta dividida en
setanta-dos talls*
diferents.

*(conjunts d’illes) per
gestionar mes

eficientment la
iInformacio grafica.

PARCELMAP

ILLES Classificacio capes de la familia ILLES

NOM CAPA

TIPUS INFORMACIO

DESCRIPCIO

COQFM_ILLES Linies

Linies de definicié geométrica de les illes

COPM_ILLES_CADASTRE Linies

Linies per la definicié de les illes cadastrals.

COPM_ILLES_CODIGI® Text. Atribut blec

Informacié del codi GIS corresponent a I'illa en que
es troba

CQPM _ILLES CODIINE Texzt. Atribut blec

Informacié del codi IVE corresponent a I'illa en que
&s troba

COQPM_ILLES IDENT Punt insercié blec

Centroide de l'illa

CQPM_ILLES_U

Elements puntuals

Blocs

Bloc CQPM_ILLES U Amb atributs

CQPM_TLLES_UTM Text Atribut bloc

Informacié del codi GIS corresponent a I'illa en que
es troba

PARCEL Classificacio capes de

la familia PARCEL LES

NOM CAPA

TIFUS INFORMACTO

DESCRIPCIO

CQPM_PARCEL Linies

Linies de definicid geométrica de les parcel-les

CQPM_PARCEL U

Elements puntuals. Blocs

Bloc CQPM PARCEL U. Amb atributs.

CQPM_PARCEL U_CODIGIS

Text. Atribut bloc.

Informacid del codi GIS corresponent a la parcella,

CQPM_PARCEL U_IDENT

Punt mnsercid bloc

Marca del centroide de la parcella

CQPM_PARCEL U NUMGIS | Text Atribut blo

Informacié del nimero GIS. Contador de parcel-les

CQPM_PARCEL U NUMUTM | Text. Atribut bloc

Informacid del codi INE corresponent a la parcel-la.

CQPM_PARCEL UTM

Text. Atribut bloc.

Informacid del codi UTM cotresponent a la

parcella

OLUME Classificacio capes de la familia VOLUMETRIA

NOMCAPA TIPUS

INFORMACIO

DESCRIPCIO

COPM_VOLUMETRIA

Linies 1

elements

puntuale (blocs)

Linies de definicié geometrica de les subparcel-les
Bloc COPM_VOLUMETRIA. Amb atributs.

CQPM VOLUMETRIA CODIGIS

Text. Atribut blec

Informacié del codi GIS de la subparcella,

CQPM_VOLUMETRIA_IDENT

Punt insercid bloc

Marca del centroide de la volumetria

CQPM VOLUMETRIA NUMEDIF

Text. Atribut blec

Informacié del numere d'edificacions

CQPM VOLUMETRIA PLANTES

Text. Atribut blec

Informacié de les wolumetries. Codificacié plantes.

CQPM_VOLUMETRIA_UTIM

Text. Atribut blec

Informacié del codi UTM comesponent a la
subparcel-la

Classificacio capes de

la familia NUMERO DE POLICIA

NOM CAPA

TIPUS INFORMACIO

DESCRIPCIO

COPM NUMPOL Punt insercié bloc

Marca d'insercié del nimero de policia,

COPM_WUMPOL_CODIGIS Text. Atribut bloc

Informacié del codi GIS correspenent a la parcella

COQPM_NUMPOL_CODINUR Text. Atribut bloc

Informacié del codi NUMPOL assignat a la
parcel-la

CQPM_NUMPOL_IDENT Punt

Centroide de la parcella corresponent.

CQPM_NUMPOL_NUM Text. Atribut bloc

Informacié del nimere de policia corresponent.

COPM MURPOL NUMEDIF Text. Atribut bloc

Informacié del nimero d'edificacid

CQPM_NUMPOL_UTM Text. Atribut bloc

Informacié del codi UTM.
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APLICATIU PARCELMAP

L’'aplicatiu esta composat
per tres blocs diferenciats:

m CODIFICA

m MODIFICA

m ELIMINA

PARCELMAP

ParcelMAP |

— Clodifica

Mowa PARCEL LA

Movea MOLUMETRIA

— Modifica

Modifica ILLA

Modifica PARCEL LA

Modif, VOLUMETRIA

— Elrning

Eorra ILLS

Borrar PARCEL: LA

Borrar EDIFICT
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NOVA ILLA
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

S’han creat illes
noves?

Calculem uns valors inicials per
cada nova entitat.

\ 4

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica. Si

no
A 4
Creem la topologia ILLES1
no
v
Missatge indicant que no
s’han generat illes noves.
Sortir.
no

A 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc illa).

Sortir.
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NOVA ILLA
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

S’han creat illes
noves?

Calculem uns valors inicials per
cada nova entitat.

\ 4

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica. Si

no
A 4
Creem la topologia ILLES1
no
v
Missatge indicant que no
s’han generat illes noves.
Sortir.
no

A 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc illa).

Sortir.




Ajuntament de Matard

APLICATIU PARCELMAP

Eulalia Torrent Foz

Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

S’han creat illes
noves?

Calculem uns valors inicials per
cada nova entitat.

\ 4

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica. Si

no
A 4
Creem la topologia ILLES1
no
v
Missatge indicant que no
s’han generat illes noves.
Sortir.
no

A 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc illa).

Sortir.
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PARCELMAP

CODI UTM (llla cadastral)

4.337.700
REFERENCIA
Be ® @ G
PARCELA
PLANO @ . @ _@>
ESCALA 1/500 [
| f,;;'of,'; ,J
%
) ) 7)
COORDENDAS U T.M.
ENY (ORDENADA) S
! 4357 60
COORDENDAS U.T.M. _ } 0 585.900
ENX({ ABCISA ) ?

RELERENCIA CATASTRAL
6_’9_1 olwJ 83 57F

"
REFERENCIA DE PARCELA REFERENCIA DE PLAND
A ESCALA 1500
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CODI GIS (llla cadastral)

m Valor inicial: 0000 00

m Codificacio inicial:: 0104 00

m Codificacio inicial: 0104 OOI
Valor més gran de les illes

existents + 1

= (& Project [$0104, dwg]
EZr Drawings
=B Query Library
i_urrent Query
—|-EZr Feature Classes
¢ Undefined Classes
EZr Daka Sources
+-Er Topologies
2 Link Temnplates

PARCELMAP
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

S’han creat illes
noves?

Calculem uns valors inicials per
cada nova entitat.

\ 4

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica. Si

no
A 4
Creem la topologia ILLES1
no
v
Missatge indicant que no
s’han generat illes noves.
Sortir.
no

A 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc illa).

Sortir.
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Codi UTM: 00000

Codi GI1S: 000000

Contador ILLES ﬂ

PARCELMAP

Existeix la topologia no

ILLES1?

A 4
Creem la topologia ILLES1

S’han creat illes no

noves?

\ 4
Missatge indicant que no

— s’han generat illes noves.
Calculem uns valors inicials per

cada nova entitat. Sortir.

\ 4

Existeix el codi en la no

BD?

Recodifica.

\ 4
Guardem el nou valor en la BD.

Si

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc illa).

Sortir.
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NOVA ILLA
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

S’han creat illes
noves?

Calculem uns valors inicials per
cada nova entitat.

\ 4

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica. Si

no
A 4
Creem la topologia ILLES1
no
v
Missatge indicant que no
s’han generat illes noves.
Sortir.
no

A 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc illa).

Sortir.
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Design

Feature Data

Block Reference

Color

Layer
Linetype
Linetype ...
Plat skyle
Linevweight
Hyperlink

Position x
Position
Position £
Scale ¥
Scale ¥
Scale Z

Mame
Ratation

LITM_ILLA
CODI_GIS

Type

()

Area
Perimetear
Links

x|

v % &

[ ByLavyer
COPM_PARCEL_U
ByLaver

1
ErwColor

ByLaver

453617.7736
4098253.2793
i

1
1
1
COPM_ILLES

Q0000
000000

Polygon centroid
340

79977499
383,497

12

PARCELMAP

Miorva ILLA

Llista dilles noves

* Foom a 'ILLA

Informacic TLLA

T

Codicls:

CodilkE:

4 N

33851
01051y

Sortir
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

no

A 4
Creem la topologia ILLES1

. . ) no
Existeix la topologia
PARCEL1?
A 4
Creem la topologia PARCEL1
S’han generat no
parcel-les noves?
y
Intersectem les topologies d'illa i de parcel-la. Missatge indicant que no s’han
Codifiquem les noves parcel-les amb la generat parcel-les noves.
informacié heredada de la interseccio. Sortir.
Y
no

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica.

\ 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc de parcel-1a).

Sortir.
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

no

A 4
Creem la topologia ILLES1

. . h no
Existeix la topologia
PARCEL1?
A 4
Creem la topologia PARCEL1
S’han generat no
parcel-les noves?
y
Intersectem les topologies d'illa i de parcel-la. Missatge indicant que no s’han
Codifiquem les noves parcel-les amb la generat parcel-les noves.
informacié heredada de la interseccio. Sortir.
Y
no

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica.

\ 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc de parcel-1a).

Sortir.
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

no

A 4
Creem la topologia ILLES1

. . ) no
Existeix la topologia
PARCEL1?
A 4
Creem la topologia PARCEL1
S’han generat no
parcel-les noves?
y
Intersectem les topologies d'illa i de parcel-la. Missatge indicant que no s’han
Codifiquem les noves parcel-les amb la generat parcel-les noves.
informacié heredada de la interseccio. Sortir.
Y
no

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica.

\ 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc de parcel-1a).

Sortir.
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Codi UTM: 00000 IOOO
Codi GIS: ooo

Num_PARCEL_UTM: 000

Num_PARCEL_GIS: 000

Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

no

A 4

Existeix la topologia
PARCEL1?

Creem la topologia ILLES1

no

A 4

S’han generat
parcel-les noves?

Creem la topologia PARCEL1

no

A 4

Intersectem les topologies d'illa i de parcel-la.

Codifiquem les noves parcel-les amb la
informaci6 heredada de la interseccié.

Missatge indicant
generat parcel-les

Sortir.

que no s’han

noves.

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica.

no

A

4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
parcel-1a).

els atributs del bloc de

Sortir.
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

no

A 4
Creem la topologia ILLES1

. . ) no
Existeix la topologia
PARCEL1?
A 4
Creem la topologia PARCEL1
S’han generat no
parcel-les noves?
y
Intersectem les topologies d'illa i de parcel-la. Missatge indicant que no s’han
Codifiquem les noves parcel-les amb la generat parcel-les noves.
informacié heredada de la interseccio. Sortir.
Y
Existeix el codi en la no

BD?

Recodifica.

\ 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc de parcel-1a).

Sortir.
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PARCELMAP

Codi UTM: 00000 000
Codi GIS: 000000 000

J

Contadors d’entitats

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica.

Existeix la topologia no
ILLES1?
A 4
Creem la topologia ILLES1
. . ) no
Existeix la topologia
PARCEL1?
A 4
Creem la topologia PARCEL1
S’han generat no
parcel-les noves?
y
Intersectem les topologies d'illa i de parcel-la. Missatge indicant que no s’han
Codifiquem les noves parcel-les amb la generat parcel-les noves.
informacié heredada de la interseccio. Sortir.
Y
no

\ 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc de parcel-1a).

Sortir.
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Existeix la topologia
ILLES1?

PARCELMAP

no

A 4
Creem la topologia ILLES1

. . ) no
Existeix la topologia
PARCEL1?
A 4
Creem la topologia PARCEL1
S’han generat no
parcel-les noves?
y
Intersectem les topologies d'illa i de parcel-la. Missatge indicant que no s’han
Codifiquem les noves parcel-les amb la generat parcel-les noves.
informacié heredada de la interseccio. Sortir.
Y
no

Existeix el codi en la
BD?

Recodifica.

A 4

Guardem el nou valor en la BD.

Guardem el nou valor en la BC. (Actualitzem
els atributs del bloc de parcel-1a).

Sortir.
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PARCELMAP

m [nicialment es codificaven per interseccio entre
subparcel-les | parcel-les.

m Finalment es

decideix creatr,
unicament, la
topologia
subparcel-la i
codificar els
elements nous
amb taules de
volumetria
predefinides.

Mova YOLUMETRIA

— Infarmacia de |'element

— Llista de volumetries noves

Codi LTk 0
212132765E a Codi CIS 5
2121327528 N2 PLAMTES
7 Zoomala 212132748C
WOLUMETRIA | 212132743 M edificacid 0
2121327384
2121327336
21213272688
4 I I ]
I Actus(itzar |
— Codifica les plantes de ['edifici seleccionat
Soterrani Plantes Altres IV Balcons|Tribunes:
| =l ] ] ] | ~]
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o g
< J
% — E _SOTERRANI : Tabla A= = BEIE_I =2 BE’@
L 8 SOTERRAMI DESCRIPCIC PLAMTES | DESCRIPCIO ALTRES | DESZRIPCIO —|
B':) nd ] PLANTA SOTERRAM -1 k|l PLANTA BALRA, ALT ALTELL
< < Al PLANTA SOTERRAM| -2 I PLAMNTA BALA +1 co COBERT
o % M PLANTA SOTERRAM| -3 Il PLAMNTA BAIKA +2 COMS EN If;[:fINSTHLJCIfﬁlli:fl
) S Y. PLANTA SOTERRAM| -4 [% PLANTA BALA +3 DEP DIPOSIT
- () Y. PLANTA SOTERRAM| -5 [} PLAMNTA BAIKA +8 EPT ENTRE PLAMTA
I— Ry PLAMNTA SOTERRAMI -5 b PLAMNTA BALA + 4 EsC ESCALA
< § b ] PLAMNTA BAIKA +5 ETC ESTAMC
@) = . Bl PLAMNTA BALKA + 5 FUT CAMP DE FUTBOL
gstro; 14 | 4 7 M e
: O Al PLANTA BAIKA +7 JO JARC!
ol Z * PLAMTA BALLA +9 hl AR MARDLIESMA,
< # PLANTA BAIRA +10 F FATI
b | PLANTA BAXA + 11 P PISC A,
— _odifica les plantes de 'edifici seleccionat —————— Al PLAMNTA BARS + 12 FJE PASSATIE
Sokerrani Plantes Altres A PLANTA BALXA + 13 POR F‘[;JREG
A< PLAMNTA BALXA + 18 PRG PERGOLA,
I _I I _I I _I pa) PLANTA BALKA +14 RUIRA  RUINES
2 PLAMNTA BALKA + 15 SILO SIL
A PLANTA BALKA + 15 =0LAR  R0OLAR
E E ] PLAMNTA BALKA + 17 SOop "SOFORTAL"
A PLANTA, BALLA + 18 =s SEMI SOTERRANI
- N Aq u eStes tau I eS eS 2l PLAMNTA BALKA + 20 TEM PISTA DE TEMIS
-
& . | PLANTA BAXA + 2 TRF TRANSFORMADOR
% trObe n e n Ia B D . 2 PLAMNTA BALKA + 22 TEA, TERRAZSSA (COBERTA)
E * WOL YOLADIU
2 PARCELMAP.mdb regiro: | [T ¥ ID  ZONA ESFORTIVA
€ 4

Registro: 14 | 4 26 ]

S g S M ﬂm | Tl e oPal o Wsiatcl

Eulalia Torrent Foz
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Unic element del tipus

S'indiquen els valors inicials de lI'element
seleccionat i s'activen els camps per poder
introduir les modificacions a realitzar.
Després l'usuari ha de premer el boté
d’actualitzacié.

Missatge indicant que s'ha
d'agafar un Unic element i que
ha de ser de tipus illa

no

si

Existeix el registre
seleccionat en la BD
alfanumeérica?

\ 4

El nou valor introduit
per l'usuari és Unic?

Missatge indicant que
no s’ha trobat el
registre.

Modifiquem els valors
del registre en funcié de
les dades introduides
per l'usuari.

Missatge indicant
que les
modificacions
idicades per l'usuari
no es poden
actualitzar en la BD
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perque ja hi ha
registres codificats
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Actualitzem I'element de
la BD cartografica.

Sortir.

Afegim el nou registre
a la BD alfanumerica.
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1. L'usuari seleccionar

I'element a modificar.

. L’aplicatiu indica els

valors Inicials de
I'element.

| 'usuari Introdueix
els nous valors.

Si els nous valors
son unics, l'aplicatiu
els modifica en la BD
alfanumerica i la BD
cartografica.
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1. L'usuari selecciona l'element a | esca
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modificar. CAMP DE FUTE™

2. S'activen les llistes amb els valors de la
codificacio.
3. S’actualitza el nou valor en la BD cartografica.
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m Aplicatiu util per la codificacio
d’entitats cadastrals.

m Es pot utilitzar com a guia per poder
desenvolupar nous aplicatius.

m Experiencia molt valuosa
m Temps de desenvolupament limitat
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