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INTRODUCCION

Aplicacion Android para dispositivos moviles para identificar
elementos urbanos.

Por qué?

* Cliente: realiza proyectos enfocados a licitaciones de las
Administraciones Publicas.

* Actividad: recogida de datos de los diferentes elementos
urbanos sujetos a licitaciones para realizar valoraciones y
ofertas.
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OBJETIVOS

* Realizar una aplicaciéon Android para identificar elementos
urbanos.

* Sustituir el sistema actual de recogida de datos

Lapiz y papel App

* Mejorar la tarea de los trabajadores:
Evitar errores
Informacion centralizada
Rapidez vy eficacia
Reducir costes

Poder utilizar los datos recogidos directamente (consultas)
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METODOLOGIA

FASES DE UN PROYECTO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

1 Requerimientos de la aplicacion

Reqguerimientos funcionales
- Restricciones
- Casos de uso

2 Analisis y diseio

Diseno BBDD
- Disefno diagrama de clases
- Interfaz de usuario

3 Implementacion

Desarrollo

Realizaciéon de pruebas
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Fase 1: Requerimientos de la aplicacion




1 REQUERIMIENTOS DE LA APLICACION

Introduccion

- Requerimientos funcionales

Resultado

ldentificacion del usuario.

Continuacién

Conclusiones

Gestion de los proyectos del trabajador.

Localizacion: mapa + direccidn

|dentificacion de elementos -~ Caracteristicas
Fotografias

Visualizacion sobre el mapa de los elementos identificados



1 REQUERIMIENTOS DE LA APLICACION

- Restricciones

* Almacenamiento de los datos en la BBDD interna del
movil. No hay comunicaciones.

* Listado de elementos a inventariar facilitado por el
cliente.
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1 REQUERIMIENTOS DE LA APLICACION

Introduccion

- Casos de uso

Identificarse

Metodologia

Resultado

Gestion de los Hacer fotografias

proyectos

Continuacién

Conclusiones

«extends»

Identificar un
elemento sobre el mapa

Escoger valores

Trabajador

Visualizar la
informacion

Posicionar

Configurar datos

Administrador



Fase 2: Analisis y diseno

Introduccion
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2 ANALISIS Y DISENO

- Diseno de la BBDD

Grupo

Tipo Elemento

Inventario <

Papelera

Cartel de
informacion
Medicion  Gegmmm— Bordillo
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2 ANALISIS Y DISENO

Introduccion

PLANTILLA PLANT_GRUP GRUPO
PK |PL_ID < PK,FK2 |PG_PL_ID P PK |GR_ID
PK,FK1 | PG_GR_ID L.
PL_NOMBRE GR_NOMBRE Objetivos
A
f Configuracion
CARACTERISTICA TIPO
Proyectos y e P jcanlo SIS ED
PK,FK1 |PT_PR_ID i
PKFK2 | PT_TR_ID CAR_NOMBRE TI_NOMBRE Resultado
. FK1 [ CAR_TI_ID FK1 | TI_ GR_ID
tr‘a aJa ores CAR_TIPODATO _A_
A
v v Continuacion
PROYECTO TRABAJADOR
PK |PRID PK |IR_ID VALORES
ELEMENTO
PR_NOMBRE TR_USER PK |vALID oK Conclusiones
PR_DESCR TR_PASSWORD » =
PR_FECHA_| TR_NOMBRE VAL_NOMBRE " EL_NOMBRE
PR_FECHA F TR_APELLIDOS FK2 | VAL_EL_ID 7o B
rk2 |PROPL_ID - FK1 | VAL_CAR_ID T
FK1 | PR_ESTADO_ID A * *
A
A 4
ESTADO_PR
PK | ESTADO ID VALOR_SELECC
ESTADO_DESC PK,FK1 | VS_OBJ_ID
prvp— j PK,FK2 | VS_VALOR ID ELEM_GEOM
<
VS_DATA PK,FK1 [EG_EL_ID
PK_|OBJID - PKFK2 | EG_GEOM_ID
OBJ_FECHA
FK3 |OBJ_LOC_ID
FK4 | OBJ_PR_ID
FK5 | OBJ_TR_ID
FK2 | OBJ_EL_ID
OBJ_OBSERV
IMAGENES | FK1 | OBJ_COORD_ID
PK |IMG_ID
IMG_NOMBRE COORDENADAS Y
IMG_PATH GEOMETRIA
FK1 | IM BJ_ID
G_0BJ_| pI PK_|cooRD 1D X =i
FK1 | COORD_GEOM_ID
v Coonoprs GEOM_TIPO
LOCALIZACION
PK |LOC_ID
LOC_PORTAL
Loc_cpP
LOC_POBL
LOC_PRV
FK1 | LOC_CALLE_ID
LOC_X_GOOGLE
LOC_Y_GOOGLE

Identificacion de un
- |
Disefio de la nuevo elemento

PK |CA_ID

BBDD CA_NOMERE

CA_TIPO




2 ANALISIS Y DISENO

Introduccion

-Diagrama de clase

Plantilla SIlng JLIEC
0.1 Gd -id -id
Lepmitme -nombre -nombre f' ,
. -tipos : Tipo -elementos : Elemento C 1
-grupos : Grupo * % - — 1 * - On | UraCIOn
+getGrupo() : Grupo +getT|_pos() : Tipo +getEI_emento() : Elemento g Resultado
P Ct +toString() +toString()
yectos y 1
trabajadores [ Trabajador Continuacién
-id & *
-nombre -usuario
Le:sf::a:ﬁ;glgl: -password Elemento
-estado + + [mombre 1 -nombre Conclusiones
_Plantilla -apellidos -descripcion
- -caracteristicas : Caracteristica
+oString() 1 -geometria : Geometria
+toString()
1
* 1 l
*
Objeto
-id Caracteristica
-coordID id
* -Localizacion : Localizacion -nombre
-Trabajador : Trabajador tipoDato
Foto —_— -Proyecto : Proyecto -valores : Valor
- -Elemento : Elemento
-id -observaciones
-path -fecha . .
*
11
ﬁ Valor
Localizacién -id )
n -nomore
-I;;jonal -_carlD
- * -data
Calle -codPostal o
-id 0.1 =+ [Poblacion tostring() *
-_nombreVia v -provincia
-_tipoVia -Calle
+setNombreVia() -Geometria Geometria
-+getNombreVia() -x_google i
+getTipoVia() -y_google tipo_geom
+setXYGoogle() 1 1 -descripcion
+getXGoogle() : double +Dibujar()
+getYGoogle() : double
Identificacion de un




2 ANALISIS Y DISENO

-Interfaz de usuario

Inicio de sesidn

Iniciar sesion v1.0
Usuario
9
- |
E Contrasefia
SALIR  ENTRAR

Introduccion
Objetivos
Metodologia

Resultado

Pantalla principal
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2 ANALISIS Y DISENO

Introduccion

-Interfaz de usuario

Resumen de la Resultado
informacion recogida

Formulario

Continuacién

NUEVO ELEMENTO

Conclusiones

NUEVO ELEMENTO

ELEMENTO: Parquimetro

Modelo : Modelo PQ 1  Pago tarjeta: No

Elemento PARQUIMETRD @ Nimero: 5832 Teclado: i
Panel solar: Si Color plazas: Color pl PQ 1
Codigo
1234

'OBSERVACIONES: parquimetro de pruebas

Observaciones
DIRECCION: Calle Balmes, 22, Barcelona

parquimetro de pruebas Calle
[alle Balmes
Portal
22
Modelo  MODELOPQ1 - o EDITAR
Nimero 5832 08007
S ELIMINAR
Panel solar ®
frovincia
Pago tarjeta @)
il L LatitudLongiud
Color plazas COLORPLPQ1 - OPS  41.38763030834046 , 2.1649104729294777

GUARDAR ELEMENTO



ANALISIS Y DISENO

Introduccion

-Interfaz de usuario

Resultado

Panel lateral Opciones de gestion de

p rOYECtOS Continuacién

Conclusiones
CAMBIAR PROYECTO ACTUAL EDITAR PROYECTO ACTUAL
Proyecto actual: =~ PROYECTO PRUEBA 2 Proyecto actual: PROYECTO 1
@ Miguel Lopez PROYECTO 1
Nombre
b t01 Nombre
royecto
i Proyecto 1
Descripcion
Descripcién
Proyecto con la plantilla con todos los grupos de
 Cambiar de proyecto elementos Proyecto con la plantilla con todos los grupos de eleme
Crear proyecto nuevo
Ve Editar proyecto
[} Eliminar proyecto
©F Garkcemtin ELIMINAR PROYECTO
CREAR PROYECTO NUEVO
Proyecto actual: PROYECTO 1
Nombre
| Nombre
Proyecto 1
Descripcién
Descripcién Proyecto con la plantilla con todos los grupos de
elementos




Fase 3: Implementacion

Introduccion

Objetivos

Metodologia

Resultado

Continuacién

Conclusiones




3 IMPLEMENTACION

Introduccion

-Implementacion

Resultado

JAVA: orientado a objetos Continuacién

Conclusiones

Clases principales

Clases auxiliares

Actividades o clases de actividades

Clases de la base de datos (Libreria SQLite)

Tiempo



Fase 4: Test

Introduccion

Objetivos

Metodologia

Resultado
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4 IMPLEMENTACION

-Test

aparece un didlogo para poder activarlo. Tras la activacion al
pulsar sobre el icono de localizacion el mapa se posiciona en la
posicién GPS.

Fecha Fecha
APP ANDROID o C N/C N/A .
Realizacion Correccion
IDENTIFICACION DEL USUARIO
1. Al abrir la aplicacién, lo primero que aparece es el dialogo de
inicio de sesidn. Introducir usuario y contrasefia. Comprobar que| 6/06/2016 MO O
al accionar el botén de entrar, si los datos son correctos, se
accede a la aplicacion.
2. Comprobar que'al e'rlmtrar usuario o contrasefia mc.c,)rrectos, no §e sspane |12 01 [0
accede a la aplicacion y vuelve a mostrarse el didlogo de inicio
de sesiodn, para volver a introducir los datos.
, : ., 201
3. Comprobar que al apretar el botén de salir, la aplicacion se /062006 | B [ [
cierra.
4. Comprobar que la opcidn del panel lateral Cerrar sesidon, vuelve| 6/06/2016 M OO
a mostrar el didlogo de inicio de sesion.
5. Comprobar que al iniciar sesidn, si el GPS estd desactivado,| 6/06/2016 M OO

C: Correcto; N/C: No correcto; N/A: No aplicable
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RESULTADO

Camara

Video

Notas

Galaxy Apps

SO NG T .al 99% M 856

Internet

o
A=

Calculadora

S Planner

Chrome

Samsung Clut
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CONTINUACION DEL PROYECTO ==

Objetivos

Metodologia

1. Identificacion de elementos de forma puntual, lineal y poligonal. Resultado

2. Realizar una aplicacion web que sirva de Centro de Control y
establecer las comunicaciones con el servidor.

Conclusiones

3. Exportacion de los elementos identificados en formato kml.

4. Listado de los elementos identificados en un proyecto

5. Visualizar los elementos de todos los trabajadores de un proyecto.
6.  Afadir varios elementos en una misma localizacion.

7. Marcadores diferentes.




CONCLUSIONES

* Resultado: primera version de la aplicacion finalizada.

* Poner en practica los conocimientos adquiridos en el curso y
nuevos conocimientos.

* Importancia de todas las fases de desarrollo del software.

* Aplicaciones moviles como solucion a las necesidades de las
empresas.
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