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INTRODUCCIÓN

Aplicación Android para dispositivos móviles para identificar
elementos urbanos.

Por qué?

• Cliente: realiza proyectos enfocados a licitaciones de las
Administraciones Públicas.

• Actividad: recogida de datos de los diferentes elementos
urbanos sujetos a licitaciones para realizar valoraciones y
ofertas.
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OBJETIVOS

• Realizar una aplicación Android para identificar elementos
urbanos.

• Sustituir el sistema actual de recogida de datos

• Mejorar la tarea de los trabajadores:

• Evitar errores

• Información centralizada

• Rapidez y eficacia

• Reducir costes

• Poder utilizar los datos recogidos directamente (consultas)

Lápiz y papel App
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METODOLOGÍA

1 Requerimientos de la aplicación

- Requerimientos funcionales
- Restricciones
- Casos de uso

2 Análisis y diseño

- Diseño BBDD
- Diseño diagrama de clases
- Interfaz de usuario

FASES DE UN PROYECTO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

4 Test

- Realización de pruebas

3 Implementación

- Desarrollo
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Fase 1: Requerimientos de la aplicación



- Requerimientos funcionales

• Identificación del usuario.

• Gestión de los proyectos del trabajador.

• Identificación de elementos

• Visualización sobre el mapa de los elementos identificados

1 Requerimientos de la aplicación1 REQUERIMIENTOS DE LA APLICACIÓN

Localización: mapa + dirección
Características
Fotografías
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- Restricciones

• Almacenamiento de los datos en la BBDD interna del 
móvil. No hay comunicaciones.

• Listado de elementos a inventariar facilitado por el 
cliente.

1 Requerimientos de la aplicación1 REQUERIMIENTOS DE LA APLICACIÓN
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- Casos de uso

1 Requerimientos de la aplicación1 REQUERIMIENTOS DE LA APLICACIÓN

Trabajador

Gestión de los

proyectos

Identificar un

elemento sobre el mapa

Visualizar la

información

Hacer fotografías

Escoger valores

«extends»

«extends»

Posicionar

«extends»

Identificarse

Configurar datos

Administrador
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Fase 2: Análisis y diseño



- Diseño de la BBDD

1 Requerimientos de la aplicación2 ANÁLISIS Y DISEÑO

ElementoTipoGrupo

Limpieza

Inventario

Papelera

Cartel de 
información

Medición Bordillo
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1 Requerimientos de la aplicación2 ANÁLISIS Y DISEÑO

TRABAJADOR

PK TR_ID

 TR_USER

 TR_PASSWORD

 TR_NOMBRE

 TR_APELLIDOS

COORDENADAS

PK COORD_ID

FK1 COORD_GEOM_ID

 COORD_PTS

OBJETO

PK OBJ_ID

 OBJ_FECHA

FK3 OBJ_LOC_ID

FK4 OBJ_PR_ID

FK5 OBJ_TR_ID

FK2 OBJ_EL_ID

 OBJ_OBSERV

FK1 OBJ_COORD_ID

ELEM_GEOM

PK,FK1 EG_EL_ID

PK,FK2 EG_GEOM_ID

VALOR_SELECC

PK,FK1 VS_OBJ_ID

PK,FK2 VS_VALOR_ID

 VS_DATA

ELEMENTO

PK EL_ID

 EL_NOMBRE

FK1 EL_TI_ID

VALORES

PK VAL_ID

 VAL_NOMBRE

FK2 VAL_EL_ID

FK1 VAL_CAR_ID

PLANT_GRUP

PK,FK2 PG_PL_ID

PK,FK1 PG_GR_ID

ESTADO_PR

PK ESTADO_ID

 ESTADO_DESC

GEOMETRIA

PK GEOM_ID

 GEOM_TIPO

PLANTILLA

PK PL_ID

 PL_NOMBRE

PRO_TRAB

PK,FK1 PT_PR_ID

PK,FK2 PT_TR_ID

GRUPO

PK GR_ID

 GR_NOMBRE

IMAGENES

PK IMG_ID

 IMG_NOMBRE

 IMG_PATH

FK1 IMG_OBJ_ID

PROYECTO

PK PR_ID

 PR_NOMBRE

 PR_DESCR

 PR_FECHA_I

 PR_FECHA_F

FK2 PR_PL_ID

FK1 PR_ESTADO_ID

LOCALIZACION

PK LOC_ID

 LOC_PORTAL

 LOC_CP

 LOC_POBL

 LOC_PRV

FK1 LOC_CALLE_ID

 LOC_X_GOOGLE

 LOC_Y_GOOGLE

CALLE

PK CA_ID

 CA_NOMBRE

 CA_TIPO

TIPO

PK TI_ID

 TI_NOMBRE

FK1 TI_GR_ID

CARACTERISTICA

PK CAR_ID

 CAR_NOMBRE

FK1 CAR_TI_ID

 CAR_TIPODATO
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-Diagrama de clases

1 Requerimientos de la aplicación2 ANÁLISIS Y DISEÑO
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-Interfaz de usuario

1 Requerimientos de la aplicación2 ANÁLISIS Y DISEÑO

Inicio de sesión Pantalla principal
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-Interfaz de usuario

1 Requerimientos de la aplicación2 ANÁLISIS Y DISEÑO

Formulario
Resumen de la 

información recogida
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-Interfaz de usuario

1 Requerimientos de la aplicación2 ANÁLISIS Y DISEÑO

Panel lateral Opciones de gestión de 
proyectos
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Fase 3: Implementación



-Implementación

1 Requerimientos de la aplicación3 IMPLEMENTACIÓN

JAVA: orientado a objetos

• Clases principales

• Clases auxiliares

• Actividades o clases de actividades

• Clases de la base de datos (Librería SQLite)
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Fase 4: Test



-Test

1 Requerimientos de la aplicación4 IMPLEMENTACIÓN

APP ANDROID
Fecha 

Realización
C    N/C   N/A

Fecha 

Corrección

IDENTIFICACIÓN DEL USUARIO

1. Al abrir la aplicación, lo primero que aparece es el diálogo de
inicio de sesión. Introducir usuario y contraseña. Comprobar que
al accionar el botón de entrar, si los datos son correctos, se
accede a la aplicación.

2. Comprobar que al entrar usuario o contraseña incorrectos, no se
accede a la aplicación y vuelve a mostrarse el diálogo de inicio
de sesión, para volver a introducir los datos.

3. Comprobar que al apretar el botón de salir, la aplicación se
cierra.

4. Comprobar que la opción del panel lateral Cerrar sesión, vuelve
a mostrar el diálogo de inicio de sesión.

5. Comprobar que al iniciar sesión, si el GPS está desactivado,
aparece un diálogo para poder activarlo. Tras la activación al
pulsar sobre el icono de localización el mapa se posiciona en la
posición GPS.

6/06/2016

6/06/2016

6/06/2016

6/06/2016

6/06/2016

  

  

  

  

  

C: Correcto; N/C: No correcto; N/A: No aplicable
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RESULTADO
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1. Identificación de elementos de forma puntual, lineal y poligonal.

2. Realizar una aplicación web que sirva de Centro de Control y
establecer las comunicaciones con el servidor.

3. Exportación de los elementos identificados en formato kml.

4. Listado de los elementos identificados en un proyecto

5. Visualizar los elementos de todos los trabajadores de un proyecto.

6. Añadir varios elementos en una misma localización.

7. Marcadores diferentes.

CONTINUACIÓN DEL PROYECTO
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• Resultado: primera versión de la aplicación finalizada.

• Poner en práctica los conocimientos adquiridos en el curso y 
nuevos conocimientos.

• Importancia de todas las fases de desarrollo del software.

• Aplicaciones móviles como solución a las necesidades de las 
empresas.

CONCLUSIONES
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