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Introducció

 Consorci del Parc Natural de la Serra de

Collserola, fundat el 1987.

 Té una extensió de 8.295 ha.

 19 d’octubre de 2010 se’l va declarar

Parc Natural.
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Introducció

 Promoure l’ús respectuós i sostenible de

l’espai del Parc.

 Preservar els seus valors naturals.

 Aplicacions d’escriptori utilitzades per els

propis tècnics del Parc.
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L’Aplicació d’escriptori

 Autoritzacions UPDEA.

 Gestionar les sol·licituds d’activitats d’ús

públic dins l’àmbit del Parc.

 Control periòdic de freqüentació de pas.

 Conservació i reserva de les zones

protegides i de nidificació del Parc.
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Objectius generals

 Migrar l’aplicació local a un entorn web.

 Les entitats sol·licitants d’autorització

d’activitats realitzin la sol·licitud i aportin

interactivament les dades d’itineraris i

llocs de l’activitat proposada.

 Els tècnics del Parc puguin avaluar la

informació i elaborar l’informe.
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Objectius específics

 Donar suport a la gestió del Parc.

 Facilitar l’aprovació de les autoritzacions

d’activitats dins del Parc per part dels

tècnics.

 Incorporar el màxim de funcionalitats

possibles de l’aplicació local.

 Crear una interfície i entorn agradables

per als usuaris.

 Utilitzar les capes d’informació del mateix

Consorci, així com les seves bases de

dades.
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Metodologia

 D’on partim? 

 Autoritzacions UPDEA.

 Interfície i funcionalitats amb Visual Basic 6.0.

 Elements cartogràfics amb MapObjects 3.1.

 Base de Dades en Microsoft Access.
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Metodologia
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Metodologia

 Què busquem?

 Facilitar la gestió d’aquestes sol·licituds.

 L’usuari sigui l’encarregat d'introduir les

característiques de la seva activitat.

 L’usuari o entitat sol·licitant tinguin a la seva

disposició la xarxa completa de senders,

corriols i topònims del Parc mitjançant un

visor cartogràfic.

 Registrada la sol·licitud, tota la informació

sigui carregada a la Base de Dades del

Consorci.

 Els tècnics realitzin una supervisió final.
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Metodologia

 Estructura client - servidor
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Metodologia

 Contingut

 Tipologia de les activitats.

 Llistat de llocs i indrets catalogats pel Parc.

 Xarxa de trams UPDEA.

 Requeriments informàtics

 Base de Dades Access  SQLServer.

 Visual Studio 2015.

 Windows Forms (VB.NET, JavaScript, CSS, HTML).

 Geoinformació en ArcMap  ArcGIS for

Server.
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Desenvolupament

Base de Dades en SQLServer

 Base de Dades d’origen en Access.

 No ens permeten una connexió òptima amb

aplicacions web vinculades a un servidor.

 S’escullen les taules principals, el seu

model relacional i les consultes d’SQL ja

definides.

 Transformació a SQLServer.

 Rendiment excepcional per a realitzar

transaccions, consultes i anàlisi de BigData.
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Desenvolupament
Formulari web VB.NET

 Visual Studio 2015.

 Visual Basic.Net.

 Windows Forms Application.

 Scripts:

 Estils CSS

 CodeBehind

 Enllaç amb SQLServer d’objectes i 

elements.

Interfície final del formulari per l’usuari extern
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Desenvolupament

Creació d’un localhost (IIS)

 Imprescindible per a la realització de

proves amb el visor cartogràfic.

 Necessàri que la CPU actuï com a

servidor local durant la execució del

projecte.

 S’utilitza Internet Information Service.
 Activar ASP.NET i els seus extensibles.

 Permet llençar i visualitzar l’aplicació a

l’instant.
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Desenvolupament

Visor cartogràfic

 Tractament de la Geoinformació.

 ArcMap.

 ArcGIS for Server.

 Programació del visor amb ArcGIS API for

JavaScript.
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Desenvolupament

Tractament de la Geoinformació

 Projectes .mxd depurats en ArcMap.

 Publicació del projecte en ArcGIS for 

Server com a servei de mapes.

 Modificar els paràmetres del servei.
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Desenvolupament
Programació del visor amb ArcGIS API for
JavaScript

 JavaScript és el llenguatge escollit.

 S’utilitza la llibreria ArcGIS API for
JavaScript.
 Widgets bàsics

 Orotofoto 1:5000 com a baselayer

 S’afegeix el servei de mapes publicat
anteriorment.

Procedim a la fusió del visor cartogràfic
amb el formulari VB.NET
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Interfície final de l’aplicació web



Sol·licitud d’activitat
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Sol·licitud d’activitat
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Conclusions
 S’ha aconseguit migrar l’aplicació local a

una aplicació d’entorn web amb les
funcionalitats principals.

 No ha estat possible la creació de
diferents perfils d’usuari.

 No es tracta d’un producte acabat, però
suposa un model per a la migració de
totes les aplicacions del SIG del Consorci.

 Nous coneixements assolits en programari
desconegut fins al moment.

 Valorar com una experiència professional
molt positiva.
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MOLTES GRÀCIES!
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