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Necesidad	del	proyecto

Necesidad de hacerlo público a los ciudadanos 

Con un acceso cómodo, rápido y eficiente

Acorde con las nuevas tecnologías

VISOR WEB CARTOGRÁFICO

Nuevo Plan General Urbanístico Municipal



Requerimientos
• Visor Web basado en
• Posibilidad de superposición de las diferentes capas
• Proporcionar la información interactivamente
• Fácilmente configurable para futuros trabajos

Sugerencias
• Visor Web basado en 
• Transparencia de capas
• Información a través de un Pop‐up
• Búsqueda por dirección 



Situación	actual
Visor Web de la guía municipal sencillo

SOFTWARE

• Internet Information 
Services de Microsoft 
como servidor Web

• SQLite como gestor de 
bases de datos

• Paquete informático 
SigMap



Características	del	paquete	
SigMap

Paquete informático SIG propio del Ayuntamiento¿Qué es?

¿Quién?
Diseñado, programado y gestionado 

internamente por el Departamento de Sistemas

Elevado coste del software SIG comercial¿Por qué?

¿Qué contiene? 4 módulos o programas diferenciados

GDBAdmin

SigMapSigMapWMSConf

SigMapWFSConf



Módulos	del	paquete SigMap
GDBADMIN

Sistema Gestor de Bases de DatosDefinición

Utilización No utilizado, en su lugar SQLiteSpy



Módulos	del	paquete SigMap
SIGMAP

Programa SIG de tipo DesktopDefinición

Utilización Visualización y consulta de las capas



Módulos	del	paquete SigMap
SIGMAPWMSCONF

Servidor de mapas vía WMSDefinición

Utilización Configuración y publicación de las capas



Módulos	del	paquete SigMap
SIGMAPWFSCONF

Servidor WFSDefinición

Utilización No utilizado,  solo WMS



Metodología
1

Definición inicial 
del proyecto con 

el cliente
Exposición de 
requerimientos

2
Familiarización 
con el Software y 
Bases de datos

Paquete SigMap y 
archivos .db3

3
Diseño y creación 
de la interface de 

la aplicación
Programación de 
herramientas y 

paneles

4
Implementación 
de la información 

cartográfica
Escoger, simbolizar 

y preparar las 
capas

5
Implementación 
de la información 
alfanumérica
Escoger la info, 
arreglar y unir las 

tablas

6
Revisión final

Realizar tests para 
detectar errores



Resultados

Barra de herramientas Gestor de contenidos

Barra de situación Mapa guía



Resultados

Pop‐up con la información urbanística

Activación de la herramienta “información”

Selección del elemento



Resultados

Panel de búsqueda por dirección

Varios resultados coincidentes

Selección de un resultado

Resultado centrado



Conclusiones
• Utilización de tecnología Web OpenSource

• Aplicación realmente útil para los ciudadanos

• Pendiente de publicar en la Web de la entidad

• Objetivos cumplidos



GRACIAS	POR	LA	
ATENCIÓN


