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Introducció

L’empresa sol·licita una aplicació Web “prototip” que
permeti gestionar les dades d’interès patrimonial d’un
àmbit territorial qualsevol com per exemple un municipi o
un parc natural.

Partint d’aquesta premissa, es proposa desenvolupar un
sistema d’informació geogràfica que porti incorporat
aquesta aplicació d’accés remot.
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Introducció
En aquest model, ESTRATS proveeix la infraestructura i
l’administració del sistema a uns clients que són les
entitats territorials les quals gestionen les dades dels
diferents territoris.
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Introducció
En aquest model, ESTRATS proveeix la infraestructura i
l’administració del sistema a uns clients que són les
entitats territorials les quals gestionen les dades dels
diferents territoris a través del web.
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Introducció
Les dades finalment s’ofereixen al gran públic (visitants)
a través de pàgines web dinàmiques que tractin la difusió
del patrimoni i que són gestionades per ESTRATS.
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Introducció
El projecte de màster que es presenta tracta del
desenvolupament de la infraestructura d’accés i
gestió de dades necessària per dur a terme aquesta
empresa.
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Introducció
Per tant, el projecte tracta del desenvolupament d’un
sistema d’informació geogràfica composat per una
infraestructura bàsica i una aplicació de gestió d’una
base de dades mitjançant accés remot.

Introducció

Disseny

Implementació

Resultats

Aplicació 
de gestió 
de base 
de dades

Pàgines 
web de 

patrimoni 
i turisme

ENTITAT 
TERRITORIAL 1

ENTITAT 
TERRITORIAL 2

ENTITAT 
TERRITORIAL 3

ENTITAT 
TERRITORIAL 4

SGBD

SERVIDOR DE 
DADES ESPACIALSSERVIDOR WEB

Conclusions



Projecte de sistemes.    Alumne: Miquel Roy Sunyer

Introducció
Requeriments generals del sistema:

• Ús íntegre de programari lliure (open source).
• Facilitat de manteniment dels sistema i continguts.
• Arquitectura modular.
• Flexibilitat estructural.

Requeriments generals de l’aplicació de gestió:

• Ha de contenir un mapa central que permeti accedir a les
dades.
• Visualització dinàmica dels continguts de la BD.
• Edició de continguts tant alfanumèrics com geogràfics
(geometria).
• Permetre la càrrega de textos i continguts multimèdia
com imatges, vídeos i fitxers en format *.pdf.
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Implementació de la base de dades:

Creació de continguts: S’han generat continguts ficticis
dins de la base de dades que pretenien simular diferents
situacions de la realitat.
Aquest pas ha estat necessari deguda la manca
d’informació prèvia que permeti provar el funcionament
de la base de dades.
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Implementació

L’ús de les llibreries en javascript de ExtJS 3.4, GeoExt 1.1
i OpenLayers 2.12 han facilitat en gran mesura la
implementació de l’aplicació web.

Implementació de l’aplicació de gestió:
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El resultat final és PATRISIG, una aplicació web que
permet gestionar les dades de diferents àmbits territorials.

S’hi accedeix a través d’un “Log in” d’usuari en funció del
qual es mostren unes dades o altres a l’aplicació.
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L’aplicació consta d’un sistema de menú superior que
permet accedir a diferents formularis.

El mapa és sempre present a l’aplicació, permetent l’accés
a la informació dels formularis a través d’aquest.
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L’aplicació és una interfície dinàmica que permet una
interacció constant entre l’usuari i l’aplicació a través de
diferents panells desplegables i formularis. Conclusions
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Accés a dades alfanumèriques en formulairs i capacitat
d’edició d’aquestes a través de l’aplicació.
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El mapa és l’element central al voltant del qual gira
l’aplicació.

Elements de navegació interactiva:

Visualització de punts i rutes d’interès:
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El mapa és l’element central al voltant del qual gira
l’aplicació.

Cerca avançada de punts d’interès cultural:

Consulta d’informació sobre els elements del mapa a
través de finestres emergents:
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• S’ha assolit amb escreix l’objectiu del projecte, obtenint
un producte que obre una nova via de desenvolupament
per l’empresa.

• Disseny inicial consistent. S’ha mostrat resolutiu des de
la primera fins a l’última fase de implementació.

• Satisfacció personal per la consecució dels objectius i per
l’experiència viscuda al llarg de tot el màster.

Conclusions



Moltes gràcies a tots


