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Esta presentación recoge los resultados del Proyecto Final del Máster en 
Tecnologías de la Información Geográfica de la Universidad Autónoma de 
Barcelona y ha sido impartido por el Laboratorio de Información Geográfica y 
Teledetección (LIGIT).

El proyecto se ha realizado en la empresa Altamira – Information y consiste en la 
creación de un visor cartográfico web para la visualización de los resultados 
obtenidos en los estudios que Altamira realiza.

INTRODUCCIÓN



OBJETIVOS

1.Dar a conocer públicamente el tipo de resultados obtenidos de los estudios de 
Altamira – Information.

1.Consultar dichos resultados por parte de los clientes sin necesidad de comprar 
instalar o descargar otro tipo de software.

En definitiva, este proyecto pretende proporcionar una herramienta de acceso 
público para dar a conocer el tipo de información obtenida del trabajo de Altamira 
y facilitar a sus clientes el estudio e interpretación de dichos resultados.



ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS  (I)

Funcionales: 

Condición o capacidad de un sistema requerida por el usuario para resolver un 
problema o alcanzar un objetivo.

• Acceso al visor desde la web de Altamira
• Disponibilidad de imágenes de todo el mundo.
• Identificación de las zonas de estudio al abrir el visor
• Carga de ficheros ráster y vectoriales.
• Herramientas cartográficas.
• Leyenda con la simbolización de los puntos de movimiento.
• Identificación de los puntos. 
• Generación de series temporales.
• Filtrado de los puntos. 
• Generación de informes.



ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS  (II)

No funcionales: 

Condición o capacidad que debe poseer un sistema para satisfacer un contrato, un 
estándar, una especificación u otro documento formalmente impuesto. 
Se intenta que la identificación de las zonas de movimiento debe ser clara e 
inmediata al abrir el visor, por lo que:

• La aplicación debe ser de acceso público.
• El uso de la aplicación debe ser fácil e intuitivo.
• La carga de puntos sobre el mapa debe ser rápida. 

Fácil Rápido

Público



ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS  (III)

Técnicos: 
Establecen las condiciones informáticas mínimas para trabajar con el proyecto 
creado. Define el software necesario para diseñar, crear, manipular, explotar y 
mantener la aplicación.

• Se utilizará exclusivamente software libre 
• La aplicación es visor web en html y estilos css con JavaScript como lenguaje cliente.
• El editor de textos a emplear para editar el código html y estilos css es el Notepad++.
• El navegador es Mozilla Firefox, con el complemento Firebug para depurar el código.
• En el diseño de la base de datos relacional se usa DeZign.
• Para la creación de la geobase de datos se usa Postgresql, con el módulo PostGIS para 
tratamientos de datos espaciales. 
• Se incorporará la API de Google Maps por su galería de imágenes con cobertura mundial.
• Como servidor de mapas se usa MapServer, la versión incluida en el paquete MS4W, permite 
la instalación del Apache.
• La librería OpenLayers para mostrar el mapa y crear las herramientas en el visor.

º



ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS  (IV)

Arquitectura del sistema:
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METODOLOGÍA  (I)

Definición: Fase de documentación y planificación.  Junto con Altamira, se define la 
información necesaria para definir el proyecto.

• Diseño de calendario de fases

• Objetivos
• Necesidades
• Requerimientos
• …

• Diseño inicial de la interfaz 



METODOLOGÍA  (II)

Tipo de información a utilizar: Resultados del análisis interferométrico SPN.

El programa SPN es desarrollado por Altamira Information, extrae información precisa del 
desplazamiento y la localización espacial de puntos estables con imágenes radar de satélite.

Los ficheros contienen datos de latitud, longitud, altura, velocidad en el momento de 
adquisición, velocidad media, desviación estándar, coherencia… etc. 



METODOLOGÍA  (III)

Implementación:

• Diseño de la interfaz: Adaptación del código html original sin alterar la estructura de la web.
• Diseño y carga de la geobase de datos: Modelo de base de datos relacional. Datos geográficos y 
alfanuméricos en la misma tabla, hay una misma geobase de datos para datos geográficos y alfanuméricos.

Modelo abierto de base de datos: Cada estudio está formado por imágenes adquiridas en fechas distintas.



METODOLOGÍA  (IV)

• Carga de cartografía y galería de imágenes: Insertando la clave de la API de Google Maps en el 
código html y utilizando la librería de OpenLayers cargamos las imágenes en el visor.



METODOLOGÍA  (V)

Explotación: 

• Identificación de puntos:  mediante llamadas la opción GetFeatureInfo de MapServer 
capturamos los atributos de los elementos del mapa que se muestran en un popup.

• Series temporales: Utilizando la librería pChart, convertimos la información de los 
atributos recuperada anteriormente en un gráfico temporal. 

• Filtro de puntos: Se crea un filtro mediante la llamada GetFeature de MapServer, 
selecciona los puntos que cumplen con el criterio y el código llama a una función que los 
resalta y los acerca.

• Informe: Se crea la opción de visualizar un pequeño resumen con los parámetros más 
relevantes del procesado.

Revisión:

Cada función incorporada al visor es probada para asegurar su correcto funcionamiento así
como del conjunto de la aplicación.



RESULTADOS  (I)

Enlace de acceso

Coordenadas 
geográficas

Escala

Áreas de estudio

Leyenda



RESULTADOS  (II)

Gestor de capas
Panel de herramientas: 
• Zoom extensión, zoom ventana, zoom in, zoom out.
• Zoom previo, zoom siguiente, pan, info.

Herramientas 
de navegación



RESULTADOS  (III)

A medida que nos acercamos a  la zona de interés se cargan los puntos. 
Son visibles a partir de la  escala 1: 900000. 

A partir de la escala 1:100000 
todos los puntos son visibles.

Escala > 1:100000

Primero aparecen los puntos de 
mayor calidad y movimiento 
para no saturar el mapa de 
información.

1:900000 >Escala > 1:100000



RESULTADOS  (IV)

Al pinchar en un punto salta un popup con la información básica del punto
Código, coordenadas geográficas, altura, velocidad media y coherencia.

Al pinchar el botón TS del popup, se genera 
una serie temporal en la que se ve la evolución 
del movimiento en el tiempo.



RESULTADOS  (V)

Es posible realizar una selección de puntos según sus parámetros de calidad. 

Los puntos marcados en 
naranja 
son los que cumplen el criterio 
impuesto. 

Para limpiar la selección y los 
parámetros utilizados en el 
formularios se pulsa el botón 
“Clear selection”. 



RESULTADOS  (VI)

Si se olvida un parámetro por rellenar…

Si la aplicación no encuentra 
valores con los parámetros 
escogidos…



RESULTADOS  (VII)

Se puede obtener un resumen del procesado.



CONCLUSIONES

Objetivos y funcionalidades cumplidas:

• Mostrar públicamente el tipo de información que se obtiene de los estudios realizados 
en Altamira‐Information.

• Proporcionar una aplicación que permita al usuario consultar e interpretar  sus 
resultados “on line” sin necesidad de comprar, descargar o instalar programas 
adicionales. 

• Uso de datos públicos sin valor comercial, para consulta libre de los resultados 
publicados.

Futuro de la aplicación:

• Consulta de datos comerciales.

• Configuración de la aplicación para un acceso privado.

• Limitación de la entrada mediante usuario y contraseña para los clientes.
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